
Ferienspiele Sommer 2010

NABU Umweltwerkstatt Wetterau

Das vollständige Jahresprogramm 2010 im Internet:
www.umweltwerkstatt-wetterau.de
oder einfach telefonisch abfragen unter  (0 60 34) 61 19

Weitere Angebote der 
NABU Umweltwerkstatt Wetterau:

 Kindergeburtstage 
          Alle Themen der Ferienspiele und viele weitere 
          können auch zur Gestaltung von Kinder-
          geburtstagen gebucht werden. Besonders 
          beliebt: Der Fledermaus-Geburtstag, Wald-   
          abenteuer und Gewässeruntersuchung.

 Abrufangebote 
          Wir führen dich in die Natur, halten Vorträge, 
          bieten Naturerlebnisse für Kindergärten, Schulen,
          Vereine und Firmen an deinem Wunschtermin.

 Lehrbiotop 
          Das Gelände steht bei Bedarf auch für deine 
          Veranstaltungen oder Kindergeburtstage zur 
          Verfügung. Bei Bedarf kümmern wir uns um 
          Bestuhlung, Dach über dem Kopf, Imbiss 
          und natürlich das Programm.

 ZukunftsBotschafter werden 
          Jetzt in interessanten Veranstaltungen fortbilden
          und ZukunftsBotschafter werden! Mehr im 
          Internet: www.ZukunftsBotschafter.de

NABU Umweltwerkstatt Wetterau
Wirtsgasse 1   ·   61194 Niddatal
T (0 60 34) 61 19, F 84 49
info@umweltwerkstatt-wetterau.de
www.umweltwerkstatt-wetterau.de

Hol dir d
en Natur-

Ranger-A
usweis!

Fledermaus-Nachtwanderung 
Freitag, 13. August 2010, 20.30 Uhr 
Treffpunkt: Niddatal-Assenheim, Umwelt-Mobil auf dem Spielplatz 
zwischen Wetter und Sportplatz (Mühlweg)
Öffentliche Fledermaus-Nachtwanderung für Jung und Alt. Nach kurzer 
Einführung geht es los zu einer Entdeckungsreise mit dem Fledermaus-
Detektor durch Assenheim. Teilnahme kostenlos, Spenden erwünscht.



Ferienspiele im Sommer 2010

2.  bis 13. August 2010, täglich von 9 bis 16 Uhr
Veranstaltungsort: Lehrbiotop in Niddatal-Assenheim
Teilnahmegebühr: 35 € pro Tag, 120 € pro Woche (5 Tage); 
für NABU-Mitglieder 25 € pro Tag und 90 € pro Woche

In der Teilnahmegebühr sind das volle Programm, alle 
Materialkosten, ein vollwertiges Mittagessen mit Lebens- 
mitteln aus ökologischem Anbau sowie Getränke enthalten.
Im Rahmen der Ferienspiele der Umweltwerkstatt Wetterau des 
Naturschutzbund Deutschland (NABU) sollen Kinder von  
7 bis 12 Jahren viel Spaß in der Natur haben, jede Menge 
Erfahrungen machen und viel Neues lernen. Auch die 
Zubereitung der Mahlzeiten ist Teil des Programms. 
Das Programm wird von qualifizierten pädagogischen 
Kräften nach den Grundsätzen einer „Bildung für nachhaltige 
Entwicklung“ konzipiert und geleitet. Jeder Ferienspieltag steht 
unter einem abgeschlossenen Thema, so dass sowohl einzelne 
Tage als auch die komplette Woche gebucht werden können. 
Buchungen für die ganze Woche werden bevorzugt berücksichtigt.

Die Teilnehmerzahl ist auf maximal 25
beschränkt, bitte kurzfristig anmelden. 
Anmeldeformular im Internet oder  
per Post auf Anfrage.

Telefon 06034-6119 

E-Mail: 
anmeldung@umweltwerkstatt-wetterau.de@





Hol dir den Natur-Ranger-Ausweis!

Bei den Ferienspielen der NABU Umweltwerkstatt 
Wetterau lernst du alles, was man über Tiere, Pflanzen 
und die Natur wissen muss. Wer an mindestens fünf 
Ferienspieltagen teilnimmt, erhält den begehrten Natur-
Ranger-Ausweis.
Damit kannst du dich als NABU-Profi ausweisen und 
wirst immer dann persönlich eingeladen, wenn es 
interessante Tierbeobachtungen zu machen gibt. Bei 
zahlreichen Veranstaltungen erhalten Natur-Ranger 
Vergünstigungen und Rabatte.

Natur-Ranger sind gleichzeitig ZukunftsBotschafter. 
Mehr zu dem Projekt unter www.ZukunftsBotschafter.de

Montag, 2. August 2010:
Reise ins Land unter unseren Füßen
Nein, nach Australien geht es nicht, aber in die Welt, die wir 
immer mit Füßen treten! Bemalt euch mit Erdfarben, sucht den 
Springschwanz, grabt euch in die Erdgeschichte und lockt die 
Käfer in die Falle!
Dienstag, 3. August 2010:
Das Leben auf acht Beinen: Spinnen!
Heute geht es um Spinnen. Eigentlich sind sie überall um uns 
herum, doch oft sehen wir sie gar nicht. Gemeinsam wollen wir 
im Laub, im Gras und auf dem Boden nach Spinnen suchen. Wie 
und warum baut sie eigentlich ein Netz? Wie sehen sie und was 
fressen Spinnen? Mit vielen Spielen, Spaß und Experimenten.
Mittwoch, 4. August 2010:
Tierspuren rund um das Lehrbiotop
Spannend wird es, wenn wir wilden Tieren nachspüren. Dazu 
könnt ihr Lupe oder Fernglas gebrauchen, sowie Kleidung mit 
der ihr hemmungslos durch Matschepampe robben könnt. Wir 
überlegen gemeinsam, welche Tierspuren es gibt und welche uns 
interessieren.

Donnerstag, 5. August 2010:
Ins Dunkle tappen!
Tasten, balancieren, lauschen, riechen, mit allen Sinnen den Wald 
erleben. Verschiedene Spiele mit verbundenen Augen gilt es zu 
meistern!
Freitag, 6. August 2010:
Walderlebnis Siebenschläfer
Wir erleben ein Jahr im Leben des Bilches. Wir verwandeln uns 
in  Siebenschläfer, hüpfen von Ast zu Ast und sammeln Früchte, 
bauen ein Siebenschläfernest und hüten uns vor gefräßigen 
Feinden.  Am Ende  sind dann alle Siebenschläfer-Experten.
Montag, 9. August 2010:
Nehme ich den Fallschirm oder den Hund?  
Wir erforschen und erproben, wie Pflanzen und Insekten sich 
über weite Entfernungen transportieren lassen: per Schirm, 
Haken, Fell und Magen. Wer baut den besten Fallschirm, wer siegt 
beim großen Fruchtrennen?
Dienstag, 10. August 2010:
Jäger der Nacht – „Was sagen uns Fraßreste“
Eulen und Käuze haben erstaunliche Fähigkeiten entwickelt 
nachts erfolgreich zu jagen.  Beutereste, die nicht verdaut werden 
können, speien die Eulen als „Gewölle“ aus. Diese „Speiballen“ 
wollen wir zerlegen  und mit Lupen den Inhalt betrachten. So 
lassen sich sogar die Beutetiere herausfinden.

Mittwoch,  11. August 2010:
Die Waldkobolde sind los
Wie gut kennt ihr den Wald? Lernt ihn noch besser 
kennen, bei lustigen, spannenden Spielen, Geschichten und 
Entspannungsübungen. An diesem Tag machen sich die 
kleinen Kobolde auf den Weg durch den dunklen Urwald 
voller gefährlicher Raubtiere und tiefer Sümpfe und müssen 
Strategien entwickeln, sich und ihre Schätze in Sicherheit zu 
bringen.
Donnerstag,  12. Augsut 2010:
Waldrallye für kluge Köpfe!
Zwei Gruppen gehen auf Entdeckungsreise. Spielerisch 
orientieren lernen und dabei achtgeben, dass man nicht 
entdeckt wird! Knifflige Fragen zum Thema Wald müssen 
beantwortet werden und einen Schatz gilt es auch zu finden. 
Freitag,  13. August 2010:
Auf den Spuren einer Kräuterhexe
Hier wird altes und geheimes Wissen über Heilkräuter lebendig. 
Als Hexenlehrlinge lernen wir ganz spielerisch die Apotheke am 
Wegesrand kennen. In unserer Hexenküche werden heimische 
Heilpflanzen zu Salbe, Tees und Sirup verarbeitet.


